Zadanie przewidziane do realizacji w ramach Rzagdowego programu wspierania organéw prowadzgcych szkoty i placowki w rozwijaniu umiejgtnosci cyfrowych dzieci i mtodziezy na lata 2025-2029 -, Cyfrowy Uczen”

Opis przedmiotu zamdéwienia
Czes$¢ 3 - Dostawa cyfrowych materiatéw edukacyjnych i éwiczeniowych

Zatacznik 1.3

Zestaw 1 - dla Samorzadowego Przedszkola Nr 1, ul. Dituga 84, 23-400 Bitgoraj

Cyfrowe materiaty

Pr iotem 6wienia jest dostawa 6w materiatow edukacyjnych w formie elektronicznej oraz zabawek interaktywnych przeznaczonych do realizacji zaje¢ dydaktycznych i wychowawczych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Zestaw materiatéw edukacyjnych powinien

edukacyjne zawiera¢ zabawke interaktywng — robota edukacyjnego wprowadzajacego dzieci w rézne obszary wiedzy, takie jak anatomia, zwierzeta, zmysty, kolory, instrumenty muzyczne oraz pory roku a takze kompatybilne materiaty edukacyjne np. aplikacje, scenariusze zajg¢, plansze. 2
. Przedmiotem zamowienia jest dostawa cyfrowych materiatow ¢wiczeniowych dla dzieci w wieku przedszkolnym, stuzacych utrwalaniu zdobytej wiedzy oraz wspieraniu rozwoju mowy, jezyka, percepcji stuchowej, koncentracji, pamieci i logicznego myslenia. Materiaty majg obejmowac
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zestaw interaktywnych éwiczen artykulacyjnych i stuchowych, aplikacje terapeutyczno-edukacyjng oraz trening stuchowy zawierajgcy minimum 50 éwiczen. Wpakiecie powinny znajdowac sie takze karty pracy PDF, stuchawki, naklejki oraz ksigzeczka postepéw dziecka. Dostarczone 10

cwiczeniowe

programy muszg posiadac licencje bezterminowe i dziata¢ w systemie Windows oraz Android. Aplikacje powinny umozliwia¢ prace z dzie¢mi nieczytajgcymi poprzez obstuge polecen gtosowych.

Zestaw 2 - dla Oddziatu Przedszkolnego przy Szkole Podstawowej nr 4 , ul Polna 3, 23-400 Bitgoraj

Cyfrowe materiaty
edukacyjne

Pr iotem 6wienia jest dostawa 6w materiatow edukacyjnych w formie elektronicznej oraz zabawek interaktywnych przeznaczonych do realizacji zaje¢ dydaktycznych i wychowawczych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Zestaw materiatéw edukacyjnych powinien
zawiera¢ zabawke interaktywna — robota edukacyjnego wprowadzajacego dzieci w rézne obszary wiedzy, takie jak anatomia, zwierzeta, zmysty, kolory, instrumenty muzyczne oraz pory roku a takze kompatybilne materiaty edukacyjne np. aplikacjg, scenariusze zaje¢, plansze.

Cyfrowe materiaty
cwiczeniowe

Przedmiotem zamoéwienia jest dostawa cyfrowych materiatéw ¢wiczeniowych dla dzieci w wieku przedszkolnym, stuzgcych utrwalaniu zdobytej wiedzy oraz wspieraniu rozwoju mowy, jezyka, percepcji stuchowej, koncentracji, pamieci i logicznego myslenia. Materiaty majg obejmowac
zestaw interaktywnych ¢wiczen artykulacyjnych i stuchowych, aplikacje terapeutyczno-edukacyjng oraz trening stuchowy zawierajgcy minimum 50 éwiczen. Wpakiecie powinny znajdowac sie takze karty pracy PDF, stuchawki, naklejki oraz ksigzeczka postepéw dziecka. Dostarczone
programy muszg posiadac licencje bezterminowe i dziata¢ w systemie Windows oraz Android. Aplikacje powinny umozliwia¢ prace z dzie¢mi nieczytajgcymi poprzez obstuge polecen gtosowych.

Zestaw 3 - dla Oddziatéw Przedszkolnych przy Szkole Podstawowej nr 5 im. Ksiedza Jana Twardowskiego w Bitgoraju, ul. Nadstawna 62A, 23-400 Bitgoraj

Cyfrowe materiaty
edukacyjne

Interaktywna podtoga. Urzadzenie ma umozliwia¢ wyswietlanie obrazu w rozdzielczosci min. XGA lub réwnowaznej, przy jasnosci min. 3200 ANSI lumenéw. Wbudowany gto$nik min 10W. Urzgdzenie z montazem sufitowym, elementy mocujgce w zestawie. W zestawie pilot.
Oprogramowanie zawierajgce interaktywne gry i wiczenia edukacyjne z zakresu edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Instrukcja obstugi w jezyku polskim. Gwarancja minimum dwa lata, czas reakcji serwisu do korica nastgpnego dnia roboczego.

Wyposazenie dodatkowe: Mata podfogowa, przeznaczona do uzytku z interaktywng podtoga. Pisak przeznaczony do obstugi i pisania po obrazie wy$wietlanym przez interaktywng podtoge. Zasilany bateryjnie lub akumulatorowo, zapewniajgcy precyzyjne dziatanie. Musi by¢ w petni
kompatybilny z oferowang interaktywng podtoga.




